Berittarmodell - utifran dramaturgins struktur

BORJAN MITTEN SLUTET
Vpl Mp Vp2

 HK vill nagot sarskilt ... ... och Huvudkaraktdren/HK gor allt for att na sitt mal... och .. ... HK nar sitt mal - eller néstan.
* Ett dominant karaktéirsdrag ... ... skapar en konflikt eller forutséttning ... ... som far en konsekvens.
* Problem och konflikt ... ... bearbetas, férdjupas och trappas upp... och leder till ... . .. slutsats och nya lardomar.
* Hur ska det sluta? ... ... hdndelseforlopp med hinder och 16sningar haller fragan vid liv ... ... och vi far veta hur det slutar.
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Anslag: Véndpunkt 1: | | Fordjupning: Mittpunkt: Upptrappning: Vindpunkt 2: Upplosning:

Presentation:

Avtoning:

Problemen blir allvarligare,
berittelsen tar fart och HK
maste 16sa akuta problem.

Milet tycks omgjligt att na.
Hir star det still. Last lige.
Efter Mp vicks ett nytt hopp.

HK och publiken anar
hur det kommer att sluta.
Nu kan det bara gé at ett hall.

¢ Hinderbanan * B s 5-9, 11 e P s 27
e Berittelsen som cirkel * Bs 11 e P s 51
e Huvudkaraktir e Bs 15 ¢ P s 99, 297-298, 314

Lis vidare - sidhdinvisningar till Idéhéftet Berattarteknik (B) Pennvissaren (P)
* Premiss * P s 271
* Borjan och Slutet * B s 5, 11 « P s 189, 232
e Dramatisk kurvae B s 5« P s 255, 263

¢ Hinderschema e B s 21,23 ¢ P s 217
* Dramaturgin och livsprocessen P s 260
* Gestaltning * Bs20 ¢ P s 113
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