
Berättarmodell  -  utifrån dramaturgins struktur 

Vp1 Mp Vp2
BÖRJAN MITTEN SLUTET

• HK vill något särskilt ...                          ... och Huvudkaraktären/HK gör allt för att nå sitt mål... och ..                       ... HK når sitt mål - eller nästan.
• Ett dominant karaktärsdrag ...                                  ... skapar en konflikt eller förutsättning ....                                               ... som får en konsekvens.
• Problem och konflikt ...                                   ... bearbetas, fördjupas och trappas upp... och leder till ...                           . .. slutsats och nya lärdomar.
• Hur ska det sluta? ...                            ... händelseförlopp med hinder och lösningar håller frågan vid liv ...                    ... och vi får veta hur det slutar.
• ????????????...                                                                     ... ?!?!?!?!?!?!?!?!?!?!?!?!? ...                                                                          ... !!!!!!!!!!!!!  

Anslag: Vändpunkt 1: Fördjupning: Mittpunkt: Upptrappning: Vändpunkt 2: Upplösning:

.
Presentation: Avtoning:

Problemen blir allvarligare, 
berättelsen tar fart och HK 
måste lösa akuta problem.

Målet tycks omöjligt att nå.
Här står det still. Låst läge.

Efter Mp väcks ett nytt hopp.

HK och publiken anar 
hur det kommer att sluta. 

Nu kan det bara gå åt ett håll.
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Läs vidare - sidhänvisningar till Idéhäftet Berättarteknik (B) Pennvässaren (P)
• Hinderbanan • B s 5-9, 11 • P s 27 • Premiss • P s 271 • Hinderschema • B s 21, 23 • P s 217
• Berättelsen som cirkel • B s 11 • P s 51 • Början och Slutet • B s 5, 11 • P s 189, 232  • Dramaturgin och livsprocessen • P s 260 
• Huvudkaraktär • B s 15 • P s 99, 297-298, 314 • Dramatisk kurva • B s 5 • P s 255, 263 • Gestaltning • B s 20 • P s 113


