Om smdkryp och berdttande

& Falu naturskola dr undersokningar av livet i

vattnet ett vanligt tema. Hir 6ppnas en ny och

fascinerande virld for eleverna, och ofta ocksa for

lirarna. Besoket pa naturskolan blir fullt av upp-
levelser som kan vicka nyfikenhet. Besoket ger ocksa stoft
for att arbeta vidare i klassrummet.

Att samla djur i nirmaste sj6, damm eller vattendrag
ir enkelt och givande. Du behéver inte vara en proff-
sig biologildrare for att hélla i undersékningsmomentet,
menar Mia Bucht som ansvarar for Falu Naturskola. Det
finns informativ och enkel litteratur om de djurgrupper
som dr ldttast att hitta och snart har du bekantat dig
med de vanligaste djuren.

Var finns djuren?

Det ir ltt att hitta smidjur genom att underséka pin-
nar och stenar som ligger i vattnet eller hdva med van-
liga durkslag av metall. Durkslagen kan monteras pa
kvastskaft for att forlinga skaftet och gora det ldttare att
nd ner i vattnet. Durkslagen duger bra om inte sirskilda
vattenhdvar finns pa skolan.

© 2007 Nationellt resurscentrum for biologi och bioteknik, Uppsala universitet
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Mia ger en enkel instruktion: Hava i vattenytan,
skrapa pa vattenvixter, stenar och pa botten, men se till
att inte fi med en massa slam. Ta djuren med fingrarna
eller knacka ur hiven i en vit plasthink eller plastlada av
typ glasslida, som fyllts med ca 5 cm vatten. I hinken
eller ladan kan du sedan se hur djuren rér sig, om de
bajsar, parar sig eller forsoker dta upp varandra.
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Studier i klassrummet /

Eleverna pa Haksbergs skola utanfér Ludvika under- Varje elev ritar dessutom av sitt djur som det ser ut — men
sokte vilka djur som fanns i sjon nira skolan genom att  starke forstorat! Det 4r en fordel att inte ha litteratur till
finga si manga djur de hittade med hjilp av durkslag.  hands dnnu, det leder ofta till att bilden i boken ritas

Studierna fortsatte sedan i klassrummet och eleverna  av. Det giller i stillet att iaktta det levande djuret. Efter
anvinde en si kallad tvavigslupp for att kunna studera  avslutade studier slipps djuren tillbaka i vattnet.
djuren bittre. S& sminingom bestimde sig varje elev
for ett djur att studera nirmare. Detta djur blev sedan
huvudkarakeir i en berittelse som eleverna skrev — ett
drama under vattenytan.

Det viktigaste nir eleverna studerar djuren ir inte
att komma fram till vad de heter, utan framfér allt att
uppticka hur djuren lever och att forsoka lira kinna
dem. Négra vigledande frigor kan vara:

*  Hur kan du beskriva kroppsbyggnaden?

*  Har djuret huvud? Hur ser det i sa fall ue?

e Hur ser munnen ut?

*  Hur ser kroppens 6versida och undersida ut?
*  Hur manga ben har djuret?

*  Har det sprot eller utskote?

*  Har djuret 6gon? Hur ser de ut?

*  Hur ror sig djuret?

*  Hur andas djuree? {
*  Verkar djuret vara vixtitare, rovdjur eller asitare? '

arg®
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Samla fakta i ett karaktarsschema /

Smakrypen frin sjon fir sedan bli huvudkaraktirer. Zoo iren 1 dr gammal kille, en vattenskalbagge.

Eleverna anvinder ett karaktirsschema med frigestill- Han har en kraftig kroppsbyggnad.

ningar for att anteckna fakta om djurets utseende, bete- Runt ansikte och svart och gul hy har han.

ende och levnadsférhallanden. Ett exempel pa ett sidant  Han ror sig snabbt.

karaktirsschema visas nedan. Detta schema har Robin, Han anvinder aldrig klider och kan inte tala.

en av eleverna pa skolan, fyllt i for att beskriva djuret Han ir ridd for ace do.

Zoo, en vattenskalbagge som han fingat. Han vet inte vilka framtidsdrommar han har.

Hans hemlighet 4r att han kan gdmma sig i sand.

Skriv en presentation av karaktdren Han ser pa sig sjilv som snabb och stark.

Utifran karakeirsschemat kan man sedan skriva me- Han bor i sjon och har alltid bott dir.

ningar som berittar om djurets utseende, beteende och  Inga ekonomiska problem har han.

under vilka férhallanden det lever. Se foljande exempel.  Han har tappat bort sin familj och hela sin slik.

En vin har han. En kille.

Det enda han sysslar med 4r att simma omkring.

Han jagar mat.

' Han undviker platser dir det
finns djur som vill dta upp
honom.

For honom ir det viktigaste i
livet att finnas.

Han ir rolig, det dr det forsta
intrycket man fir av honom.
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Forfattaren lir kinna karaktdirer och miljo och gestaltar vad
som hinder.

Berdatta om din karaktar /

Beritta om din karaktir f6r nigon som inte kinner till
den. Vad blir lyssnaren nyfiken pa? Har flera elever sam-
lat fakta om samma djur? Samtala om de olika rubriker-
na i karaktirsschemat och komplettera med nya fakta.

Gestalta ett 6gonblick /

Anvind fakea frin karaktirsschemat for att skapa en ges-
taltande beskrivning. “Fotografera” en bild med hjilp av
ord sd att ldsaren kan skapa en egen inre bild och dra

sina egna slutsatser om karaktiren och miljon. Om
vi ska beritta att det regnar kan vi
gédmma ordet regn och
tll exem-

Liéisaren uppfattar texten som en bild och tolkar den utifrin
sin kunskap, sina kinslor och virderingar.

pel beritta att katten forsoker slicka sig =7

torr eller att minniskor pa gatan ir iklad- SN

da gummistdvlar. o 5./
Eleverna far som uppgift att skriva '

en mening som svar pd varje friga nedan. o \

Faktauppgifterna i det hiir exemplet him- |

tas frin det karaktirsschema som Lisa

Yngstrom, skoldr 4, Hiksbergsskola, har fyllt i. Lisa har

valt att skriva om en skriddare som hon kallar Ullabritta.

Frigorna skulle kunna besvaras si hir.

Ullabritra sitter pé vattenytan.
Nickrosorna blommar.

Var idr djuret?
Vilken arstid ir det?

Vilken tid pa dygnet? Solen har varit uppe linge.

Vilket vider dr det?  Bladen glittrar som silverplattor.

Vilket ljud hors? Barnen vid campingen skrattar.

Vad gor djuret? Ullabritta hoppar upp pa
néckrosbladet.

Ga in pa webbsidan, dar finns kopieringsunderlag med
forslag pa idéer kring gestaltning av situationer.

Respons

Vilken information déljer sig i undertexten? Lit elev-
erna forklara vad som doljer sig i svaren: Vilken arstid ar
det? Vilken tid pa dygnet r det? Vilket vider?

for biologi och bioteknik, Uppsala universitet
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Skapa en inre monolog /

En inre monolog presenterar djurets dilemma, kinslor
och drém. Vi far hjilp att leva oss in och bli berorda. Pi-
minn eleverna om att fakta himtas frin karaktirssche-
mat. Varje mening ska ha med djurets verkliga egenska-
per att géra — dven om de ir inbiddade i fantasi.

Jag lingtar...
Jag vill...
Min familj/mina syskon/mina kompisar...
Jag har forsoke...

Varfor...

Nu miste jag...
En dag... -

Forsta och sista meningen knyter ihop den inre mono-
logen, de ska handla om samma lingtan.

Robins karaktir, vattenskalbaggen, skulle kunna
tinka sd hir:

Jag lingrar efter att fa vara i fred hir under l6ven.
Jag vill inte hela tiden kiinna mig jagad av giddor.
Min familj har samma problem, dom i4r ocksa
jagade.

Jag har forsokr gobmma mig lingre ner i sanden.

Varfor ricker det inte med att bara vara snabb?

Nu miste jag lugna ner mig och koppla av.

En dag ligger jag tryggt under sanden, kanske i en hel

timme!

LOSNING
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Respons
Vilket djur tror du texten handlar om?
Vilka egenskaper verkar djuret ha?

Vilka kinslor verkar starkast hos djuret?
Nir sdg du den tydligaste bilden? Forklara!

Var noga med att introducera responsen genom att po-
dngtera att den i forsta hand handlar om lyssnarens upp-
levelser och kinslor. Det dr lyssnaren som tolkar texten
utifrin sin egen kunskap och erfarenhet. Forfattaren
kan inte ha skrivit "fel”. Responsgivaren kan inte heller
ha tinke eller kint "fel”.

Ga in pa webbsidan for att [dsa en responsdialog.

Planera berattelsen i ett hindersschema /

Efter att ha lirt kiinna djuret 4r det dags att borja pla-
nera en spannande berittelse.

Borja med att formulera ett mél f6r huvudkarakei-
ren med hjilp av faktauppgifter i karaktirsschemat. Pla-
nera sedan berittelsen genom att skriva in olika hindel-
ser (hinder och 18sningar) i ett hinderschema. Anvind
fakta fran karaktirsschemat for att utforma huvudka-
rakedrens mal. Sok till exempel under rubrikerna: "Det
bista som kan hinda”, ”Favoritplatser”, "Intressen”, el-
ler "Talanger”. I schemat finns 4ven idéer till hinder un-
der rubrikerna: ”Det virsta som kan hinda”, “Fiender”,

"Vilka platser undviks?”, ”Egenskaper” och ”Svagheter”.
Forslag till 16sningar finns under rubrikerna: "Kropps-

form”, Hur r6r sig karaktdren?”, "Har karaktiren nigot

att bira pa?”, "Egenskaper”, ”Sjilvbild”, ”Vinner” osv.
Robins hinderschema om vad som hinder vatten-
skalbaggen Zoo visas som ett exempel nedan.

i
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Respons

Hir ges ett exempel pa en dialog efter det att hinder-
schemat for vattenskalbaggen Zoo ir klart. Dialogen 4r
tinkt som ett samtal mellan tva elever.

1. Vilket mal har huvudkaraktiren?
Zoo vill komma undan fiskarna som han ér
Jjagad av.

2. Slutar berittelsen lyckligt eller olyckligt?
Lyckligt. Han klarar sig.

3. Pa vilket sitt knyts den réda traden ihop? Hur hinger
slutet ihop med bérjan?
Det birjar med att Zoo ér ridd och jagad.
Det slutar med att fiskarna simmar ivig och
da dr inte Zoo ridd lingre.

4. Vilka dr hindren tycker du?
Han ir jagad redan frin borjan. Forsta hin-
dret iir att de hittar honom. Andra hindret
dr ndr de hittar honom igen.

5. Vilka 4r losningarna tycker du?
Efter problemet i borjan kommer losningen
att han gommer sig i vassen. Nista losning dr
nér han gommer sig under en sten. Sista los-
ningen dr att han gommer sig nere i sanden.

6. Tycker du att det blir mer och mer spinnande mot
slutet eller behéver hindren byta plats?
Det ir fiskarna som dr hindren. Det kinns
som det blir viirre och véirre for de ger sig inte.
Det fungerar bra som det ir, tycker jag.

Teckning av giddor som jagar vattenskalbaggen Zoo ritad
av Robin Viklund.
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Skapa en berattelse enligt
planeringen i hinderschemat /

Bygg ut berittelseskelettet i hinderschemat med hjilp
av fler fakta frin karaktirsschemat. Pricka av i karaktirs-
schemat efter hand som du anvinder faktauppgifter.

Piminn eleverna om att det ir uppgifterna i karak-
tirsschemat och planeringen i hinderschemat som ir
utgangspunkten for berittelsen. Sjilvklart dr det helt
OK att 4ndra pi sin planering lite grand som Robin har
gjort i sin berittelse nedan.

Jagad
Det var en ging en vattenskalbagge som hette Zoo. Han
var svart och rund och stilig. Han skulle hem till sig. Men
sa kom en flock fiskar. Dom birjade jaga honom.
Fiskarna var hungriga giddor. Han blev ridd.
Han ville hitta nin stans och gogmma sig pa. Han
gomde sig under en gammal hamburgare som
ndn hade slingt i. Men fiskarna hittade honom.
Di simmade han fort bort for att hitta ett nytr stille. Han
sag ett gammalt sugror som nin hade kastat i. Men dom
puttade ur Zoo ur sugroret. Men di gomde han sig under
sanden. Dd simmade fiskarna bort och sen kom den stilige

Zoo hem.
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%,

Respons
Det 4r viktigt att fa positiv och konkret bekriftelse nir
hela berittelsen ir klar.

Fortsatt samtal

Arbetet med djuren i vattnet leder vidare till nya fra-
gor som kan ge fordjupade kunskaper om livet i vattnet.
Nigra exempel pa frigor kan vara:

Vad iter dykaren Zoo?

Dykare éir rovdjur och lever av andra djur i vattnet. Detta
ger anledning att komma in pd niringskedjor och nérings-
vivar i vattenmiljoer.

Hur andas Zoo?

De flesta dykare gar upp till vattenytan for att himia luft
och tar med sig en liten luftbubbla ner under vattnet. Den
lilla bubblan kan man ibland se lingst bak pd dykaren.
Andra vattenlevande djur har lost problemet med and-
ningen pd annat sitt. Hur andas till exempel fiskar och

kriftor?

Hur r6r sig Zoo?

Dykare simmar snabbt med hjilp av etr benpar som dr
extra kraftigt. Hur ror sig andra djur, till exempel fiskar
och kriftor?

Hur kommer det sig att skriddaren Ullabritta kan ga
pa vattnet?

Skriiddare utnyttjar vatmets ytspianning. Om man droppar
i diskmedel i vattnet (som Lisa beskriver i sin berittelse)
Sfungerar inte ytspinningen lingre och skriddaren sjunker.

Avslutande kommentarer

Nigra kommentarer frin lirarna Annelie och Frida, som
arbetat med metoden tillsammans med sina elever:

Det dr en metod som passar elever med olika forutsitt-
ningar och olika dlder och som dessutom kan integreras
med de flesta iamnen. Metoden har en lugnande inver-
kan pa eleverna eftersom de kinner sig trygga med upp-
giften, de vet vad de ska gora. Var och en ges dessutom
forutsiteningar att utvecklas fran sin egen niva. Elever
som tidigare haft svart att fantisera, beritta och skriva
blir nu néjda med sin berittelse redan efter forsta f6rs6-
ket och vill g& vidare, men vissa elever, som av sig sjilva
knicke berdttarkoden, har ibland kint sig frustrerade av
att behova prova hinderschemat.

Kombinationen av karaktirsschema och hindersche-
ma 6kade kinslan och forstdelsen for djuren och deras
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levnadsvillkor. Hinderschemat hjilpte eleverna att skapa
en berittelse som verkligen handlade om det djur de valt
att skriva om. Alla berittelserna blev dessutom ldtta att
folja och forsta eftersom de hade en rod trdd. Histori-
erna blev spinnande tack vare hinder och lésningar och
mer trovirdiga 4n tidigare eftersom faktauppgifterna
frin karaktirsschemat pé ett naturligt sitt vivdes in i
djurets problematik.

I berittelser som skrevs utan grovplanering i hinder-
schemat hade eleverna svarare att leva sig in i djurets
virld. Vattenskalbaggens mal kunde till exempel vara att
ga till pizzerian och hindren pa vigen himtades ocksa
girna frin elevernas egen erfarenhetsvirld — utan an-
passning till djurets verklighet.

Helt klart 4r att vi kommer att fortsitta arbeta med
metoden samtidigt som vi vidareutvecklar arbetssittet!
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